
Bachelor
Concepteur designer UI

PRÉREQUIS

PRÉSENTATION

Le concepteur designer UI détermine comment un utilisateur interagit avec une interface homme-machine. Pour cela, il conçoit et réalise 

des outils de communication numériques adaptés à différents supports de publication et de communication, en tenant compte de 

l'utilisateur, des standards, de l'accessibilité, de l'ergonomie et de la bonne visibilité du produit.

À partir du recueil du besoin utilisateur, d'un brief client, éventuellement d'un cahier des charges, d'instructions reçues d'un responsable de 

projet ou directement d'un client, il analyse la demande, conçoit l'interface, élabore une ambiance graphique, crée ou adapte une charte 

graphique et des médias. Il réalise des visuels ou des maquettes et élabore des animations.

La deuxième année est accessible à tout titulaire d’un baccalauréat. Avoir des connaissances en logiciels CAO/PAO et en dessin est un plus.
La troisième année est accessible à tout titulaire d’un niveau bac + 2 dans le domaine du graphisme et/ou communication.

MÉTHODES

Les méthodes mobilisées incluent un face-à-face pédagogique, des mises en situation répétées, une participation active, des exercices 
pratiques et des outils d'analyse. Les apports méthodologiques sont illustrés par des exemples puis appliqués en situation pour favoriser 
l'apprentissage efficace.

MOYENS PÉDAGOGIQUES

• Séances de formation en salle 

• Séances de formation hybrides 

• Étude de cas 

ÉVALUATION ET SUIVI

• Les acquis et la progression sont  

  évalués en continu par des contrôles  

  sur table et des rendus.

• La validation du diplôme est soumise

  aux modalités d’examen.

• Mastère digital marketing

• Mastère management, marketing digital

  et e-business

• Mastère product manager

• Mastère UX/UI design

• Mastère direction artistique en digital

• À Cifep : mastère directeur artistique 

  en design graphique

• UI designer
• Web designer
• Chargé de communication digitale
• Web réalisateur
• Référenceur
• Intégrateur multimédia
• Réalisateur multimédia
• Infographiste ou animateur 2D/3D
• Concepteur intégrateur internet
• Designer d'interactivité
• Assistant chef de projet multimédia
• Lead UI designer
• Concepteur multimédia
• UX designer
• Directeur de projet
• Directeur de création interactive
• Directeur d'agence web

MODALITÉS POURSUITE D’ÉTUDES MÉTIERS - DÉBOUCHÉS�

• Alternance
• RNCP Niveau 6
• Code RNCP : 35634
• Année 2024-2025
• Année 2 et 3



ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE

LE COORDINATEUR DE LA FILIÈRE :
Il prend en charge le recrutement des apprenants, 
l’individualisation de leur parcours de formation, la coordination 
des groupes et le suivi individuel tout au long du parcours. 
Il garantit l’articulation et la fluidité du parcours de formation 
individualisé de chacun.

LE FORMATEUR·ICE RÉFÉRENT DU DISPOSITIF : 
Il est le garant technique de la formation et gère au quotidien la 
formation.

LES FORMATEURS TECHNIQUES : 
Ils sont experts dans leur domaine d’intervention. 

LE RÉFÉRENT HANDICAP : 
Il s’assure de la faisabilité organisationnelle (horaires, rythme), 
matérielle et pédagogique (aides humaines, supports 
pédagogiques adaptés) pour les personnes en situation de 
handicap en formation. 

Admission après test, étude du
dossier de candidature et entretien.
Jusqu’à 15 jours avant le début 
de la formation.

En Alternance, la formation est prise 
en charge par l’OPCO de l’entreprise.
L’étudiant n’a aucun frais. 
Ni frais de dossier, ni frais de scolarité.

Nos locaux sont accessibles PMR
Pour toute situation de handicap
merci de nous contacter pour 
envisager la faisabilité.

ADMISSION ACCESSIBILITÉCOÛT FORMATION

VOIES D’ACCÈS

• Alternance :
- Statut salarié.e en contrat
  de professionnalisation
- Statut salarié.e. en contrat 
  d’apprentissage

• VAE nous consulter

RYTHME

• 1 semaine en centre de formation

• 3 semaines en entreprise

DURÉE

ORGANISATION DE L’ALTERNANCE

• 840 h en 2 ans dans le cadre d’un contrat  
d’apprentissage ou de professionnalisation.

PROGRAMME

Module 1. Concevoir les éléments 
graphiques d’une interface 
et de supports de communication :
• Réaliser des illustrations, des graphismes
  et des visuels
• Concevoir des interfaces graphiques 
  et des prototypes
• Réaliser une animation pour différents
  supports de diffusion
• Créer des supports de communication

Module 2. Contribuer à la gestion 
et au suivi d'un projet de communication 
numérique :

• Mettre en œuvre une stratégie

  webmarketing

• Assurer une veille professionnelle 

  et développer les compétences collectives

  de son équipe

Module 3. Réaliser, améliorer et animer 
des sites web :

• Intégrer des pages web
• Adapter des systèmes de gestion 
  de contenus
• Optimiser en continu un site web 
  ou une interface

Contact :

contactchambery@cifep.fr
04 80 81 98 30

Plus d’infos 
sur notre site internet :

CIFEP Chambéry
256 rue François Guise

73000 Chambéry

www.cifep.fr


